
 

 

基于Android7.0的分析

 

 

 

自定义属性xml文件

（ ）http://androidxref.com/7.0.0_r1/xref/packages/apps/Dialer/InCallUI/res/values/attrs.xml

http://androidxref.com/7.0.0_r1/xref/packages/apps/Dialer/InCallUI/res/values/attrs.xml


targetDrawables、handleDrawable 、outerRingDrawable、pointDrawable：自定义Drawable

targetDescriptions、directionDescriptions：同contentDescription的用途一样为残疾人士app服务

outerRadius、innerRadius：从内圈到外圈的范围是光点的区域，outerRadius表示外圈的半径，

innerRadius表示内圈的半径

snapMargin：如果正在滑动的手到target的距离小于snapMargin，那么outerRingDrawable、

targetDrawables的转台就会发生变化，图标就会显示出来。

glowRadius：

来自 ﻿

这个是光晕半径。也就是当我们按下并移动时，跟随我们手指移动的那一小团小白点。在4.0中是

handleDrawable会跟着移动，4.2中但出发了onTouchEvent后，handleDrawable就会消失，取而代之

的是出现一小圈小白点，也就是这里的光晕半径。

GlowPadWrapper 主要实现 .  接口，负责GlowPadView发送

、  、 事件的回调处理

 

GlowPadView 

 

 

 

-绘制PointCloud区域中的点

-绘制外环圈

-绘制三个target图标

-绘制handle图标

 

 

绘制PointCloud区域中的点
 

http://blog.csdn.net/yihongyuelan/article/details/14000363

GlowPadView OnTriggerListener

onGrabbed onReleased onTrigger

http://blog.csdn.net/yihongyuelan/article/details/14000363
http://androidxref.com/7.0.0_r1/s?defs=GlowPadView&project=packages
http://androidxref.com/7.0.0_r1/s?defs=OnTriggerListener&project=packages
http://androidxref.com/7.0.0_r1/s?refs=onGrabbed&project=packages
http://androidxref.com/7.0.0_r1/s?refs=onReleased&project=packages
http://androidxref.com/7.0.0_r1/s?refs=onTrigger&project=packages


 

 

 

 

1.先计算出所有点的向量

 



 

 

2.画出所有点

 

 

 



 

 

 

-绘制外环圈
 

在构造GlowPadView对象时，会构造外环圈对象，该对象的宽高是在outerRingDrawable属性中配置了，

姑且叫做理想中的最小宽高。但由于在实际中上层布局会对下层布局的宽高进行测量，会有误差，所

以实践中的宽高往往会和理想中的最小宽高有一个scale factor（比例系数）

 

measure

 

所以接下的measure阶段钟的getSuggestedMiniMumWidth（理想中的最小宽度）和

getScaledSuggestedMiniMumWidth（通过比例系数计算出的宽度）就不然理解了。



computInsets 计算整个布局是水平右对齐、水平左对齐、水平居中，还是垂直右对齐、垂直 左对齐、垂

直居中

 

 

layout

 

设置外环圈的中心点，不过如果是初次显示出来电界面的话，外环圈是不会显示出来的只有在手指滑

动是才会显示，隐藏的外环圈的方法hideTargets



 

hideTargets 

通过动画隐藏

 



 

draw

 

 



 

-绘制三个target图标
 

 

getVaule查询targetDrawables对应的属性值，并赋值给outValue对象。该对象的resourceId是资源的id，其

中该资源是大小为4的数组

 

 

 



loadDrawableArry

 

updatePointCloudPostion   

 

 

measure

 

layout

 

 

hideTargets

 



 

 

 

draw 

 

 

 

同绘制外环圈一样。

 

-绘制handle图标
 

通过peekVaule 得到的handle对象，该对象的resourceId是资源的id

 



 

 

measure

 

 

 

layout

 

draw 

 

 

 

 

动画
 

 

 

  AnimationBundle类是Tweener的集合，里面是有一系列的动画效果，而Tweener是属性动画

ObjectAnimator的封装器，一个Tweener对象持有一个属性动画对象，而一个Tweener对象和

TargetDrawable对象是键值对的关系，也是一对一。所以在界面上我们就可以看到，每个TargetDrawable

都有属于自己的动画



 

 

﻿

﻿

Ease类定义了Interpolator的种类

http://robertpenner.com/easing/penner_chapter7_tweening.pdf

http://robertpenner.com/easing/

http://robertpenner.com/easing/penner_chapter7_tweening.pdf
http://robertpenner.com/easing/


 

 

 

交互
只要当使用者点击屏幕就会触动GlowPadView的onTouchEvent方法的回调，最终的结果就是触发定义在

GlowPadView类里面的接口OnTriggerListener的方法。



 

为了简明GlowPadView的任务，就让子类GlowPadWrapper去实现OnTriggerListener接口。这样

GlowPadWrapper就可以专注于触发事件的处理了。

 

 

GlowPadWrapper有五个回调方法却只实现了三个方法的功能、



 

 


